
 

Str. M. Kogălniceanu nr. 1 
Cluj-Napoca, RO-400084 

Tel.: 0264-40.53.00 
Fax: 0264-59.19.06 

contact@ubbcluj.ro 
www.ubbcluj.ro 

 
 

 

 

 

Tematică:  
 

A. Fundamentele programării 
Subalgoritmi: specificare, testare. 
Clase de algoritmi: căutare, sortare, interclasare. 
Metode de proiectare a algoritmilor: top-down, rafinare succesivă. 
Subprograme, apel şi modalităţi de transmitere a parametrilor (prin valoare şi referinţă). 
Tehnici de programare: Backtracking, Divide et impera, Greedy. 
Programare modulară: modul, interfaţă, implementare; concretizare in C/C++, Java, Python. 
 

B. Programare orientată pe obiecte 
Clase, obiecte. 
Moştenire, polimorfism. 
Programare bazată pe interfeţe. 
 

C. Structuri de date 
Tipuri abstracte de date (TAD). 
TAD Mulțime, Colecție, Listă, Stivă, Coadă, Dicționar. 
Specificarea TAD. 
Implementări pentru TAD folosind: vectori, liste înlănțuite, arbori binari. 
 

D. Invatare automata 
Tipuri de probleme in invatarea automata. 
Tipuri de algoritmi in invatarea automata. 
Metrici de evaluare a performantei in invatarea automata 
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