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Tematica:

A. Fundamentele programarii
Subalgoritmi: specificare, testare.
Clase de algoritmi: cdutare, sortare, interclasare.
Metode de proiectare a algoritmilor: top-down, rafinare succesiva.
Subprograme, apel si modalitdti de transmitere a parametrilor (prin valoare si referinta).
Tehnici de programare: Backtracking, Divide et impera, Greedy.
Programare modulara: modul, interfatd, implementare; concretizare in C/C++, Java, Python.

B. Programare orientata pe obiecte
Clase, obiecte.
Mostenire, polimorfism.
Programare bazatd pe interfete.

C. Structuri de date
Tipuri abstracte de date (TAD).
TAD Multime, Colectie, Listd, Stiva, Coada, Dictionar.
Specificarea TAD.
Implementari pentru TAD folosind: vectori, liste Inlantuite, arbori binari.
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